
Auf dem Weg findet ihr schöne Muscheln 
in tollen Farben und Formen, welche ihr 
natürlich sofort einsteckt.

Du steckst plötzlich im Sand fest. 
Du bist zu schwer mit all deinen Muscheln 
und so beschließt du, alle Muscheln an 
einen sicheren Platz zu werfen.

GESCHAFFT!GESCHAFFT!

GESCHAFFT!GESCHAFFT!

die Raupe Sportino hat mal wieder etwas vor: Sie will ihre Freundin, die Krabbe, 
am Strand besuchen und möchte, dass du mitkommst. Doch bis dahin ist es ein 

weiter Weg mit vielen Hindernissen, die es zu überwinden gilt. Dafür wird Fitness, 
Schnelligkeit und ein kühler Kopf benötigt!  Kannst du ihr helfen,  

den Weg zum Strand zu finden?

Das hat geklappt! Doch du willst nicht noch 
einmal einsinken. Du schaust dich um und 
siehst einige große Steine. Hier hüpfst du  
von Stein zu Stein, bis du zu einer kleinen 
Brücke kommst.
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GESCHAFFT!GESCHAFFT!

Doch was ist jetzt los?



Zu deinem Pech wurde diese so lang nicht 
mehr benutzt, dass sie schon ganz verfallen 
ist und nur noch ein dünnes Brett hat. 
Um rüber zu kommen, musst du balancieren.

Nachdem du die Brücke überquert hast, 
bist du sehr müde, aber du bist fast am 
Ziel und lässt dir deshalb nichts anmerken. 
Aber was ist das? Dort vor dir ist ein tiefer 
Graben gefüllt mit Wasser. Sportino und du 
schwingen sich geschickt an einem Ast über 
den Graben.

Nun seid ihr fast am Ziel! Ihr müsst nur noch 
die letzte große Düne besteigen. Weil ihr 
schon fast zu spät seid, kugelt ihr euch die 
Düne hinunter, weil das schneller geht. 

GESCHAFFT!

GESCHAFFT!GESCHAFFT!

GESCHAFFT!GESCHAFFT!

GESCHAFFT!GESCHAFFT!

Endlich seid ihr da und könnt einen 
gemeinsamen Tag am Strand verbringen.


